Zadanie 1

1.

Uloha:

Vytvorenie programu s pouZitim cyklu, vetvenia a generovania nahodnych cisel.
Prevldda forma monolégu.

Uloha:

Virus, antivirovy program, vyhladavanie informdcii.

Prevlada forma monoldgu.

Zadanie 2

1.

Uloha:

Vytvorenie programu s pouZitim cyklu a generovania prvkov zoznamu.
Prevldda forma monoldgu.

Uloha:

Zvuk, zdielanie informacii na internete.

Prevldda forma monoldgu.

Zadanie 3

1.

Uloha:

Vytvorenie programu s pouZitim vetvenia, cyklu, nacitania hodnoty zo vstupného okna
a reakcie na kliknutie mysi.

Prevldda forma monoldgu.

Uloha:

Tabulkovy kalkuldtor, ¢iselné sustavy, kddovanie, ochrana udajov.

Prevldda forma monoldgu.

Zadanie 4

1.

Uloha:

Vytvorenie programu s pouzitim vetvenia, cyklu a nacitania vstupu z kldvesnice.
Prevlada forma monoldgu.

Uloha:

Tabulkovy kalkuldtor, kédovanie, Ciselné sustavy, komunikacia na pocitacovej sieti.
Prevlada forma monoldgu.

Zadanie 5

1.

Uloha:

Vytvorenie programu s pouZitim cyklu, vetvenia a generovania nahodnych prvkov zo
zoznamu

Prevldda forma monoldgu.

Uloha:

Digitalizacia obrazu, vektorova a rastrova grafika, formaty obrazkov, vyhladdvanie informacii
na internete.

Prevlada forma monoldgu.

Zadanie 6



1. Uloha:
Vytvorenie programu s pouZitim vnoreného cyklu a generovanie ndhodnych cisel.
Prevlada forma monoldgu.
2. Uloha:
Prezentacia, softvérové licencie, pamat a procesor.
Prevlada forma monoldgu.

Zadanie 7

1. Uloha:
Vytvorenie programu s pouzitim cyklu, nacitania vstupu z kldvesnice a generovanim
nahodnych prvkov zo zoznamu.
Prevldda forma monoldgu.
2. Uloha:
Vyhladavanie na internete, tabulkovy kalkulator, rychlost internetu.
Prevldda forma monoldgu.

Zadanie 8

1. Uloha:
Vytvorenie programu s pouzitim vetvenia, nacitania vstupu z klavesnice
Prevldda forma monoldgu.

2. Uloha:
Uprava obrazku, jeho velkost, von Neumannova architektura, textovy editor.
Prevlada forma monoldgu.

Zadanie 9

1. Uloha:
Vytvorenie programu s pouZitim cyklu, generovanie nahodnych &isel, urcenie najmensieho
a najvacsieho prvku.
Prevldda forma monoldgu.
2. Uloha:
HTML, publikovanie na webe, pocitacové siete.
Prevldda forma monoldgu.

Zadanie 10

1. Uloha:
Vytvorenie programu s pouZitim vstupu zo vstupného okna a tlacidla v grafickej ploche.
Prevlada forma monoldgu.
2. Uloha:
Textovy dokument, pamati pocitaca, vyhladavanie informdcii.
Prevlada forma monoldgu.

Zadanie 11



1. Uloha:
Vytvorenie programu s pouZitim vetvenia a reakcie na kliknutie mysou.
Prevlada forma monoldgu.

2. Uloha:
Prezentacny softvér, operacny systém, zdielanie informdcii na internete.
Prevlada forma monoldgu.

Zadanie 12

1. Uloha:
Vytvorenie programu s pouZitim cyklu, generovania nahodnych &isel a vetvenia.
Prevldda forma monoldgu.

2. Uloha:
Textovy dokument, histdria pocitacov, IKT v sucasnosti, vyhladavanie informdcii.
Prevldda forma monoldgu.

Zadanie 13

1. Uloha:
Vytvorenie programu s pouZitim cyklu, nacitania obsahu suboru a zapisu do suboru.
Prevldda forma monoldgu.
2. Uloha:
Vyhladavanie informdcii, spracovanie a pripava na tla¢, komprimacia.
Prevldda forma monoldgu.

Zadanie 14

1. Uloha:
Vytvorenie programu s nacitanim vstupu z kldvesnice a cyklu.
Prevlada forma monoldgu.
2. Uloha:
Vstupné zariadenia, vyhladanie informacii, tabulka.
Prevlada forma monoldgu.

Zadanie 15

1. Uloha:
Vytvorenie programu s pouZitim vstupu z kldvesnice, cyklu, vetvenia a zapisu do suboru.
Prevlada forma monoldgu.
2. Uloha:
Vystupné zariadenia, vyhladavanie informacii, autorské prava.
Prevlada forma monoldgu.

Zadanie 16

1. Uloha:
Vytvorenie programu s pouzitim kliknutia tlacidiel mysi, vetvenia a tlacidla v grafickej ploche.
Prevldda forma monoldgu.

2. Uloha:
Textovy editor, formaty textovych siborov, netiketa, zdielanie informdcii a spolupraca na



internete.
Prevldda forma monoldgu.

Zadanie 17

1. Uloha:
Vytvorenie programu s nacitanim vstupu z klavesnice, cyklu a vetvenia.
Prevlada forma monoldgu.
2. Uloha:
Kdédovanie, Sifrovanie, ochrana zdravia pri praci s pocitacom
Prevldda forma monoldgu.

Zadanie 18

1. Uloha:
Vytvorenie programu s pouZitim generovania ndhodnych Cisel, cyklu a vetvenia.
Prevldda forma monoldgu.
2. Uloha:
Textovy dokument, vyvoj IT, softvér nainstalovany na pocitaci.
Prevldda forma monoldgu.

Zadanie 19

1. Uloha:
Vytvorenie programu s pouZitim vstupu z kldvesnice, cyklu a vetvenia.
Prevlada forma monoldgu.

2. Uloha:
Pevny disk, paméatové média, snimka obrazovky, komunikécia na internete.
Prevlada forma monoldgu.

Zadanie 20
1. Uloha:
Vytvorenie programu s pouZitim kliknutia mysou, generovanim nahodnych hodnét
a vetvenia.

Prevlada forma monoldgu.
2. SluZby internetu, tabulka, IP adresa, web a FTP server, URL.
Prevldda forma monoldgu.

Zadanie 21

1. Uloha:
Vytvorenie programu s pouZitim vetvenia a klikania mysou.
Prevlada forma monoldgu.

2. Uloha

Prezentacny softvér, pridavné zariadenia, velkost disku, RAM, procesor, operacny systém,

vyhladanie informdcii na internete.
Prevldda forma monoldgu.

Zadanie 22



1. Uloha:
Vytvorenie programu s pouZzitim cyklu, vetvenia a vstupu z klavesnice.
Prevlada forma monoldgu.
2. Uloha:
Softvér a jeho delenie, snimka obrazovky, vlastnosti suboru.
Prevlada forma monoldgu.

Zadanie 23

1. Uloha:
Vytvorenie programu s pouZitim cyklu, vetvenia a generovanim nahodnych cisel.
Prevldda forma monoldgu.
2. Uloha:
HTML stranka, pocita¢ova kriminalita, bezpeénost, socidlne siete.
Prevldda forma monoldgu.

Zadanie 24

1. Uloha:
Vytvorenie programu s pouZitim reakcie na kliknutie mySou.
Prevlada forma monoldgu.

2. Uloha:
Pocitacova siet, sluzby internetu, rizika pouzivania interntetu.
Prevlada forma monoldgu.

Zadanie 25

1. Uloha:
Vytvorenie programu s pouZitim vnoreného cyklu.
Prevldda forma monoldgu.
2. Uloha:
Prezentacny softvér, informacné technoldgie, zdielanie informacii.

Prevldda forma monoldgu.
Zadanie 26

1. Uloha:
Vytvorenie programu s pouZitim cyklu, vetvenia a generovania nahodnych cisel.
Prevldda forma monoldgu.
2. Uloha:
Tabulkovy kalkuldtor, komunikdcia na internete.
Prevlada forma monoldgu.

Zadanie 27

1. Uloha:
Vytvorenie programu s pouZitim udajov zo vstupného okna v grafickej ploche a tlacidiel.
Prevlada forma monoldgu.
2. Uloha:
Textovy editor, komprimacia, bezplatny softvér, zalohovanie.
Prevlada forma monoldgu.

Zadanie 28



1.

Uloha:

Vytvorenie programu s pouZitim tlacidla na grafickej ploche, generovania ndhodnych cisel
a vetvenia.

Prevldda forma monoldgu.

Uloha:

Vyhladavanie informécii na internete, tabulkovy editor, http a bezpeénost na internete.
Prevldda forma monoldgu.

Zadanie 29

1.

Uloha:

Vytvorenie programu s pouZitim vstupu z kldvesnice, vetvenia a zapisu do textového suboru.
Prevldda forma monoldgu.

Uloha:

Ciselné sustavy, s¢itovanie v bindrnej sistave, procesy beZiace na pocitaci.

Prevldda forma monoldgu.

Zadanie 30

1.

Uloha:

Vytvorenie program s pouZitim cyklu, generovanim Cisiel a znakov a zapisu do textového
suboru.

Prevldada forma monoldgu.

Uloha:

Textovy dokument, vlastnosti algoritmov, typy suiborov.

Prevlada forma monoldgu.



