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Program predmetu

Tvorba projektu a prezentačné zručnosti 1

Podmienky, organizácia a rozsah vyučovania predmetu

Vzdelávacia oblasť: Jazyk a komunikácia I (Slovenský jazyk)

Typ predmetu: Povinný predmet podľa ŠkVP

Zaradenie: štvorročné/osemročné gymnázium; 1. ročník 4RG / 5. ročník 8RG

-----; -----

Hodinová dotácia: 1 hod. týždenne

---

Vyučujúci: učiteľ strednej školy

požadovaná aprobácia: nie (-----)

Požiadavky: so špeciálnymi materiálno-technickými požiadavkami

(digitálne zariadenia na požičanie pre žiakov, ktorí nemajú vlastné)

Charakteristika predmetu

Predmet tvorba projektu a prezentačné zručnosti 1 (TBZ 1) je obsahovo zameraný na tri 

základné oblasti:

 rozvoj  digitálnych  kompetencií  so  zameraním  na  užívateľské  zručnosti  v práci 

s vybranými  nástrojmi  z oblasti  IKT  (Office 365,  EduPage,  Canva,  práca  s digitálnou 

nástenkou a pod.);

 rozvoj  kľúčovej  kompetencie  čítať  s porozumením prostredníctvom práce s textami 

rôzneho obsahového zamerania i formálneho spracovania;

 rozvoj kompetencie v oblasti riešenia problémov (identifikácia problému; vyhľadávanie 

a spracovanie informačných zdrojov, základy akademického písania pre prácu SOČ);

 rozvoj  kompetencie  celoživotného  učenia  sa  a schopnosti  kriticky  myslieť 
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(oboznámenie sa so základmi umelej inteligencie, jej prínosmi, rizikami a kritickým 

posúdením jej výstupov pri jej praktickom využívaní).

Ciele predmetu

1. Vedieť používať vybrané prostriedky a nástroje IKT.

2. Rozvíjať schopnosť čítať text s porozumením.

3. Rozvíjať kompetenciu v oblasti riešenia problémov a zvládnuť základy akademického 

písania pre SOČ.

4. Rozvíjať kompetenciu celoživotného učenia sa a schopnosť kriticky myslieť s ohľadom 

na AI.

Tematické oblasti

1. Práca s IKT nástrojmi.

2. Čítanie s porozumením.

3. Základy akademického písania a riešenie problémov pre SOČ.

4. AI a kritické myslenie.

Hodnotenie

Predmet je nehodnotený (absolvoval / neabsolvoval). Žiak predmet absolvuje, ak si 

vytvorí štruktúru portfólia v predpísanom digitálnom prostredí v požadovanom rozsahu a dopl-

ní portfólium o tri zložky: životopis v danej štruktúre; dokument „Zadanie práce SOČ“; porov-

nanie výstupov práce s rôznymi druhmi AI.

Vypracoval/a: Mgr. Miroslav Marko

Dátum: 6. júla 2026


