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Ucebné osnovy predmetu

Informatika

Forma studia: osemrocné studium

Predmet je povinnym predmetom podla statneho vzdelavacieho programu.

Ciele predmetu

Predmet vychadza z aktudlneho Statneho vzdeldvacieho programu pre gymnazia v prislusnej

forme stadia a v plnej miere reSpektuje formulované ciele predmetu. V prislusnych ro¢nikoch

Studia rozpracovava ciele predmetu nasledovne:

Rocnik

Konkretizované ciele predmetu v rocniku

1. roénik

2. ro¢nik

Ziaci uvazuju o informaciach a réznych reprezentdciach, pouZivaji vhodné nastroje na ich spraco-
vanie, uvazuju o algoritmoch, hfadaju a nachadzaju algoritmické rieSenia problémov, vytvaraju
navody, programy podla danych pravidiel, logicky uvazuju, argumentuju, hodnotia, konaju zd6vod-
nené rozhodnutia, poznaju principy softvéru a hardvéru a vyuZivaju ich pri rieSeni informatickych
problémov, komunikuju a spolupracuju prostrednictvom digitdlnych technoldgii, ziskavaju infor-
macie na webe, poznaju, ako informatika ovplyvnila spoloénost, rozumeju rizikdm na internete,

dokaZzu sa im branit a riesit problémy s nimi spojené, re$pektuju intelektudlne vlastnictvo.

3. ro¢nik

Ziaci uvazuju o informaciach a rdznych reprezentdciach, pouZivaji vhodné néstroje na ich spraco-
vanie, uvazuju o algoritmoch, hladaju a nachdadzaju algoritmické rieSenia problémov, vytvaraju
navody, programy podla danych pravidiel, logicky uvazuju, argumentuju, hodnotia, konaju zdovod-
nené rozhodnutia, poznaju principy softvéru a hardvéru a vyuzivaju ich pri rieseni informatickych
problémov, komunikuju a spolupracuju prostrednictvom digitalnych technoldgii, ziskavaju infor-
mdcie na webe, poznaju, ako informatika ovplyvnila spoloénost, rozumeju rizikam na internete,

dokazu sa im branit a riesit problémy s nimi spojené, reSpektuju intelektualne vlastnictvo.

4. rocnik

5. ro¢nik

6. ro¢nik

Ziaci uvazuju o informaciach a rdznych reprezentdciach, pouZivaji vhodné néstroje na ich spraco-
vanie, uvazuju o algoritmoch, hladaju a nachdadzaju algoritmické rieSenia problémov, vytvaraju
navody, programy podla danych pravidiel, logicky uvazuju, argumentuju, hodnotia, konaju zdovod-
nené rozhodnutia, poznaju principy softvéru a hardvéru a vyuzivaju ich pri rieseni informatickych
problémov, komunikuju a spolupracuju prostrednictvom digitalnych technoldgii, ziskavaju infor-
maécie na webe, poznaju, ako informatika ovplyvnila spoloénost, rozumeju rizikam na internete,

dokazu sa im branit a riesit problémy s nimi spojené, reSpektuju intelektualne vlastnictvo.
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Ziaci uvazuju o informaciach a réznych reprezentaciach, pouzivaji vhodné nastroje na ich spraco-
vanie, uvaZzuju o algoritmoch, hladaju a nachadzaju algoritmické rieSenia problémov, vytvaraju
navody, programy podla danych pravidiel, logicky uvazuju, argumentuju, hodnotia, konaju zdovod-
7.rocnik | nené rozhodnutia, poznaju principy softvéru a hardvéru a vyuzivaju ich pri rieSeni informatickych
problémov, komunikuju a spolupracuju prostrednictvom digitalnych technolégii, ziskavaju infor-
macie na webe, poznaju, ako informatika ovplyvnila spoloénost, rozumeju rizikam na internete,

dokazu sa im branit a riesit problémy s nimi spojené, reSpektuju intelektualne vlastnictvo.

8. rocnik | -----

Vzdelavacie Standardy

Predmet vychadza z aktualneho statneho vzdeldvacieho programu pre gymnazia v prislusnej
forme Studia a v plnej miere reSpektuje formulované Standardy (obsahovy a vykonovy) pre
prislusnu tematicku Cast / tematicky okruh. V tabulke nizsie je uvedené rozdelenie jednotlivych
tém do rocnikov Studia, pricom k téme je nasledne priradena aj tematicka cast / tematicky
okruh prislusného statneho vzdeldvacieho programu pre predmet. V stathom vzdeldvacom
programe su nasledne k tematickej ¢asti / tematickému okruhu priradené jednotlivé standardy
(obsahovy aj vykonovy). Priradenim tematickej cCasti / tematického okruhu k danej téme

v jednotlivych ro¢nikoch pripdjame k téme aj konkrétne Standardy.

Rocnik Téma Tematicka cast / celok podla SVP
2. Algoritmizacia — Kreslenie pomocou korytnac- | Algoritmické rieSenie problémov — pomocou
ky postupnosti prikazov

2. Algoritmizacia - Premenné Algoritmické rieSenie problémov — pomocou
premennych

2. Algoritmizacia — For cykly Algoritmické rieSenie problémov — pomocou
cyklov

2. Algoritmizacia - Funkcie Algoritmické rieSenie problémov — pomocou

postupnosti prikazov

2. Algoritmizacia - Nahodnost Algoritmické rieSenie problémov — pomocou
premennych

2. Algoritmizacia - Vetvenie Algoritmické rieSenie problémov — pomocou
vetvenia

2. Spracovanie textu Reprezentacie a nastroje — praca s textom

2. Tabulkovy editor Reprezentacie a nastroje — praca s tabulkami

2. Prezentalny softvér Reprezentacie a ndstroje — praca s prezenta-
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ciami

Pocitacova grafika

Reprezentacia a nastroje — praca s grafikou

Multimédia

Reprezentacie a nastroje — praca s multimé-
diami, Reprezentacia a nastroje — informacie,

Struktury

Pocitacova bezpecnost

Softvér a hardvér — praca proti virusom a Spe-
hovaniu, Informaéna spolo¢nost — bezpeénost
arizika, Informacnd spolo¢nost — legdlnost

pouzivania softvéru

Algoritmizacia — Grafické prikazy

Algoritmické riesenie problémov — pomocou

postupnosti prikazov

Algoritmizacia - Premenné a nahodné hodnoty

Algoritmické riesenie problémov — pomocou

premennych

Algoritmizacia - Opakovanie Casti programu —

for cyklus

Algoritmické rieSenie problémov — pomocou

cyklov

Algoritmizacia - Vytvarame podprogramy

Algoritmické riesenie problémov — analyza

problému

Algoritmizacia - Klikanie mySou a ovladanie

klavesnice

Algoritmické rieSenie problémov — pomocou

nastrojov na interakciu

Algoritmizacia - Podmienené prikazy

Algoritmické rieSenie problémov — pomocou

vetvenia

Algoritmizacia - Tlac¢idla a vstupné pole

Algoritmické rieSenie problémov — pomocou

nastrojov na interakciu

Informdcia

Reprezentdacie a nastroje — informacie

Spracovanie textu

Reprezentdacie a nastroje — praca s textom
Reprezentacie a nastroje — Struktury
Komunikacia a spolupraca — vyhladavanie na

webe

Tabulkovy editor

Reprezentacie a nastroje — praca s tabulkami
Reprezentdcie a nastroje — Struktury
Komunikacia a spolupraca — vyhladavanie na

webe

Tvorba prezentdcii

Reprezentacie a nastroje — praca s prezenta-
ciami
Komunikacia a spolupraca — vyhladavanie na

webe

Pocitacova grafika

Reprezentacie a nastroje — praca s grafikou

Uprava zvuku a spracovanie videa

Reprezentacie a nastroje — praca s multimé-
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diami

7. Tvorba www stranky Komunikacia a spolupraca — prezentovanie

informacii prostrednictvom webovej stranky

7. Hardvér a softvér Softvér a hardvér — pocita¢ a pridavné za-
riadenia
Softvér a hardvér — praca proti virusom a $pe-

hovaniu

7. Informacna spolo¢nost Informacna spolo¢nost — digitalne technoldgie
v spolocnosti

Informacna spolo¢nost — bezpecnost a rizika

Poznamka

Okruhy: Reprezentacie a nastroje — informacie, Reprezentdacie a nastroje — Struktury,
Komunikacia a spolupraca — praca s webovou strankou, Komunikacia a spolupraca — vyhladava-
nie na webe, Softvér a hardvér — pocitac a pridavné zariadenia, Informacéna spoloc¢nost — digi-

talne technolégie v spolocnosti sa priebezne rozvijaju v 2. a 3. ro¢niku

Okruhy: Algoritmické rieSenie problémov — analyza problému, Algoritmické rieSenie
problémov — jazyk na zapis rieSenia, Algoritmické rieSenie problémov — pomocou postupnosti
prikazov, Algoritmické rieSenie problémov — interpretacia zapisu riesSenia, Algoritmické riesenie
problémov — hladanie a opravovanie chyb sa priebeZne rozvijaju pocas ¢asti Algoritmizacia v 2.

a 6. ro¢niku.

Okruhy: Softvér a hardvér — praca so subormi a priec¢inkami, Softvér a hardvér — praca v
operacnom systéme, Softvér a hardvér — praca v pocitacovej sieti a na internete, Komunikacia a
spolupraca — praca s ndstrojmi na spolupracu a zdielanie informdcii, Komunikdcia a spolupraca
— praca s nastrojmi na komunikaciu, Informacna spolo¢nost — legdlnost pouzivania sa rozvijaju

priebeznev 2., 3., 6. a 7. ro€niku
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