SPRACOVANIE  INFORMÁCIÍ  POMOCOU  POČÍTAČOVEJ  TECHNIKY

INFORMÁCIA sú fakty, skúsenosti a vedomosti, ktoré ľudstvo zbiera, zaznamenáva, spracúva a odovzdáva

ďalej. Pri slove informácia máme vždy na mysli odovzdávanie správ, ktoré svojho adresáta o niečom poučia, s

niečím ho oboznámia. Pri informáciách si všímame 4 základné činnosti : ich získavanie, uchovávanie, spracú-

vanie a šírenie. Kým naši predkovia udržiavali vlastné skúsenosti a zážitky iba v svojej pamäti, kým ich nešírili

inak než ústne, hovoríme o predhistórii informácie. Aby sa však informácia mohla skutočne šíriť, musí sa ucho-

vávať inak a inde, než iba v mysli človeka. Až objav písma dovolil ľudstvu začať budovať všeobecnú pamäť,

akýsi narastajúci sklad vedomostí a poznania. Myšlienka zapisovania a uchovávania písaných záznamov pochádza od Sumerov a je stará  7000 rokov. Neskôr vznikli nielen dokonalé písma a písomné systémy, ale aj

rozsiahle archívy a knižnice. Písmo  a kníhtlač umožnili, aby sa vedomosti a pamäť ľudstva uchovávali aj inak

než len v mysli človeka. Informácia sa stala voľne šíriteľnou. Objav písma a tlače označujeme ako prvú infor-

mačnú revolúciu ľudstva. Rastúci objem informácií, ktoré ľudská spoločnosť potrebuje spracúvať a zaznamená-

vať, ukázal, že papier nie je dostatočným médiom. Preto dnes už používame nové médiá, ktoré poskytujú výho-

dy. Dovoľujú dokumenty, texty a údaje opravovať, kopírovať, posielať e-mailom, vkladať do iného dokumentu

alebo na webové stránky, spracúvať rôznymi spôsobmi. Počítače a ďalšie moderné informačné technológie po-

máhajú pri vyhľadávaní a spracúvaní informácií, pri výučbe, zábave ... . Počítače sa so svojou rýchlosťou a pa-

mäťou stávajú nenahraditeľným prostriedkom získavania a spracúvania informácií. Informácie sú tak ľahko do-

stupné, ale ich je tak veľa, že potrebujeme pomôcky na ich vyhľadávanie a spracúvanie, napr. indexy, katalógy,

vyhľadávacie webové stránky, počítače. Dnes pojem informácie skúma informatika, ale aj ďalšie vedné odbory

ako filozofia alebo knihoveda. Informácie sa dokonca stali aj  predmetom obchodu – vzniklo odvetvie nazývané

informačný priemysel. Naša spoločnosť sa stáva informačnou spoločnosťou, v ktorej má každý niečo do činenia

s informáciou. Človek svojimi zmyslami vníma vlny (napr. zvukové vlny sluchom, svetelné vlny zrakom). Takéto informácie nazývame analógové. Až do objavu číslicových počítačov sa informácie spracúvali a uklada-

li iba v analógovom tvare. Počítače a všetky informačné technológie pracujú s informáciami zapísanými v digi –

tálnom tvare – teda pomocou postupností jednotiek a núl. Takto vyjadrenej informácii sa hovorí digitálna, ktorá

sa výborne uchováva a šíri. Informácie zbierame preto, aby sme mohli komunikovať, čiže šíriť ich tak, aby ich

niekto prijal, porozumel im a použil. Informácie šírime ústne, telefónom, novinami, rádiom, televíziou.Účinným  

spôsobom šírenia informácií je sieť počítačov Internet.  Obrázkové písmo je prvý dôležitý krok na ceste k vzni-

ku hláskového písma, teda písma, ktoré pomocou malej množiny znakov skladá jednotlivé slová. Iba tak sa po-

darilo zachytiť hovorené slovo do tvaru vhodného  pre zrak – a umožniť, aby sa mohlo zachovať a šíriť ďalej.

Vďaka písmu ľudia začali komunikovať aj na veľké vzdialenosti.  Ak textový dokument doplníme obrázkami,

zvýšime jeho informačný obsah. Pri komunikácii musíme často riešiť úlohu, ako zapísať  (čiže zakódovať) in-

formáciu, aby sa mohla úspešne preniesť k adresátovi. Niekedy si táto úloha vyžaduje aj to, aby prenášanej in-

formácií nerozumel nikto iný než jej adresát. Vtedy hovoríme o špeciálnom kódovaní a dekódovaní – o šifrova-

ní a dešifrovaní. Šifrovanie sa používa všade tam, kde treba utajiť obsah komunikácie. Cieľom kódovania je,

aby sme mohli prenášať informáciu. Nie vždy však ide o utajnenie. Kódovanie informácie je ľubovoľná, vopred

dohodnutá a všeobecne známa množina pravidiel, ktorá dovoľuje informáciu vyjadriť tak, aby sa dala uchovať,

alebo šíriť. Počítače používajú zvláštny spôsob kódovania informácií – binárny kód. Sú to postupnosti dvoch

znakov – 0 a 1. Informácie zapísané v binárnom kóde sú digitálne informácie. Binárny kód a dvojková sústava

tvoria most medzi informáciou a elektronickými obvodmi počítača. Dva znaky binárneho kódu 1 a 0 si môžeme

predstaviť ako dve polohy malého prepínača (obvodu). Týmto dvom možnostiam hovoríme stavy obvodu.

Digitálne informácie vznikli priamo v počítači, a to buď prácou človeka, alebo komunikáciou medzi počítačmi.

Tieto informácie sú už od svojho vzniku digitálne – sú to reťazce jednotiek a núl, ktoré vyjadrujú nejakú texto-

vú správu, obrázok. Sú to analógové informácie  ktoré chceme opäť použiť alebo spracovať alebo kvalitne od-

ložiť pre ďalšie generácie. Preto ich úmyselne digitalizujeme, čiže pomocou vhodného technického zariadenia

ich prevedieme do binárneho kódu. Informácie sú fakty, ktoré si priamo vymieňajú ľudia. Keď ich ale uložíme

do počítača, stávajú sa údajmi. Ak pomocou textového editora píšeme list, na obrazovke ho vidíme v čitateľnom

tvare – vidíme a vnímame jeho informačný obsah. Súčasne s touto čitateľnou podobou však program vytvára aj

vnútornú podobu nášho listu – binárne zakódovaný tvar  dokumentu vhodný pre počítač. Sú to údaje, ktoré v 

počítači  zodpovedajú nášmu listu. Ak sa rozhodneme list v počítači zachovať, zadáme editoru príkaz Ulož do-

kument ako ... Vtedy sa údaje, ktoré reprezentujú náš list, zapíšu do súboru. Je to pomenovaná skupina údajov,

ktoré spolu súvisia a sú uložené na niektorom pamäťovom médiu. Súbory, ktoré obsahujú údaje bývajú veľmi 

veľké. Pracovať s takýmito súbormi je náročné a pomalé. Preto sa vyvinuli metódy, ako už zapísané údaje zno-

vu prekódovať – kompresovať tak, aby zaberali čo najmenší obsah. Kompresia údajov je séria metód ako pre-

kódovať údaje  tak, aby :

· zaberali menší objem

· dali sa opačným postupom opäť odkódovať

Napr. pri kompresii obrázka sa využíva to, že sa v ňom často opakujú dlhé úseky bodov rovnakej farby. Takýto

úsek sa v kóde nahradí iba údajom o farbe a počte rovnakých bodov. Každé počítačové prostredie poskytuje 

programy na kompresiu a dekompresiu údajov, napr. WinZip, Rar, Lha, Arj ...

Za posledných 30 rokov vznikli aspoň tri významne pokusy o jednotné kódovanie. Z nich najrozšírenejší sa volá

ASCII ( American Standard Code for Information Interchange , čiže am.štandardný kód pre výmenu informácií)

Jeho nevýhodou je, že každý znak kóduje iba 7 bitmi. V ASCII kóde teda môžeme používať iba 128 rôznych

znakov. Druhý zdroj problémov v kódovaní textu sú národné jazyky. Novým pokusom o univerzálne riešenie 

kódovacích problémov je jednotné kódovanie Unicode. Každý znak sa v ňom zapisuje pomocou 16 bitov, takže

dovoľuje používať 65 536 rôznych znakov. Uľahčil by tiež lokalizáciu programov a aplikácií, čiže preklad oznamov, príkazov, chybových správ do národného jazyka.

