                                 Multimédiá 

-sú aplikácie pracujúce v digitálnom prostredí bohatom na médiá (statické- text,obraz), (dynamické- reč, hudba, animácia, video), účelom ktorých je interaktívne sprostredkovanie informácií.

Rozoznávame dva druhy nástrojov na prácu s multimédiami. Sú to aplikácie na prehrávanie multimediálnych údajov uložených v počítači a aplikácie na ich vytváranie.

DISTRIBÚCIA MULTIMÉDIÍ

· kompaktné a DVD disky

· herné konzoly (Nintendo, SonyPlay Station, 3DO,)
· virtuálna realita (prilba, slúchadlá, senzorové snímače)
· internet (WWW, videokonferencie)
PREHRÁVAČE MULTIMEDIÁLNYCH ZÁZNAMOV

· základný prehrávač multimédií zvyčajne nájdeme na každom počítači

· dokáže prehrávať zvuky a video, to znamená spustiť záznam, zastaviť ho, posunúť oboma smermi, nastaviť hlasitosť pri prehrávaní
· pri prehrávaní videa nám navyše umožní zmenu veľkosti okna, v ktorom ho spúšťame
· multimediálny prehrávač dokáže na počítači prehrávať aj hudobné CD disky tak, ako na bežnej audio veži, dokonca pohodlnejšie
· prehrávanie CD vo forme MP3 na bežnej audio veži nie je možné, len na počítačoch, ktoré majú MP3 prehrávač
· nahrávanie hudby na diskety je nepraktické lebo majú strašne malú kapacitu a nenahrali by sme ani 1 celú pieseň
· pri zvukových záznamoch môžeme meniť výšky a basy, alebo dosiahnuť priestorový efekt
· na mnohých prehrávačoch nájdeme grafický ekvalizér, ktorým pridávame dôraz na rôzne frekvenčné pásma a upravujeme tak prehrávaný zvuk podľa našich predstáv
· niektoré CD prehrávače dokážu získať z internetu údaje o prehrávanom CD disku, napr.zoznam názvov a texty skladieb, mená interpretov atď.
Existujú tiež aplikácie na tvorbu a spracovanie videa na bežnom počítači (editovanie domáceho videa). Okrem záznamu ponúkajú aj nástroje na mixovanie a strih jednotlivých videoklipov, ich dopĺňanie o textové titulky, prípadne vlastný komentár.

OBLASTI VYUŽITIA

-prezentácie firiem, reklama, katalógy produktov

-elektronické časopisy, knihy

-turistický sprievodcovia

-umelecká tvorba

-počítačové hry
-aplikácie virtuálnej reality

Minimálne vybavenie PC pri prehrávaní

-kapacita disku min. 1GB
-grafická karta s min.4MB video pamäti

-CD-ROM aspoň 8x speed

-zvukovú kartu

-software podporujúci väčšinu multimediálnych formátov
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